Lararhandledning till
"Laromedel med TAKK och text - digitalt och i kortformat”,
ett laromedel fran Bona Signum

Laromedel

Bok Film Spel Digitalt

Inledning

Att bygga pa sitt ordférrad med TAKK &r alltid vasentligt fér de elever som har
svarigheter med kommunikationen men &ven for de i elevens narvaro eftersom alla
kommunikation kraver mer an en deltagare. Att spela ett spel tillsammans ar for de
flesta elever roligt och ger motivation att lara sig mer.

Ett annat anvandningsomrade fér det &r for de elever som &ar pa vag att lara sig att
|dsa. Har far man kort med en tydlig bild, en TAKK-illustration och text vilket gér att
man kan lattare koppla ihop bild, tecken och bokstaverna fér ord och begrepp. Mer om
det langre ned.

Férutom detta &r formen for laromedlet, ett spel, ndgot som bade motiverar eleverna
att vilja lara sig och dessutom &r det lattare att minnas nagot man lart sig i ett
sammanhang som upplevs som roligt. Elever i sadrskolan har ofta problem med bade
motivation och framfér allt uthadllighet, darfér ar det av stor vikt att hitta laromedel
som upplevs som en lek, ett spel.

Att som barn och ungdom ha ratt och mdjlighet att kunna uttrycka behov, kanslor och
dnskningar ar av allra stdrsta vikt. Behovet vaxer ju dldre man blir och det finns ocksa
ett stort behov att lara sig TAKK-tecken som man har stor anvandning av. Eftersom
manga elever kan ha svart med munmotorik och det dessutom finns manga elever i
sarskolan med annan sprakbakgrund sa finns det stora vinster i att jobba med TAKK.
Behovet som méts i detta |ldromedlet bestar i att utdka det vardagliga ordférradet i
TAKK-tecken pa ett lustfyllt satt. Man kommer &ven att tréna férmagan till turtagning
och kommunikation i spelmomentet.

Det finns &ven manga elever som har behov av att fa fler laromedel fér traning

av lasning och att tolka bokstéver. I det har ldromedlet kan man arbeta med bade
den logografiska fasen dar man ser bokstaver och ord som bilder, som figurer som
symboliserar ndgot. Aven i det alfabetiska stadiet som &r nasta steg i att lara sig ldsa
kan man anvénda sig av kortlekarna, ddr man att varje bokstav star fér ett fonem,
som tillsammans med andra bokstéaver bildar ord. Om man ldgger upp kortspelet pa
ett annat satt sa kan spelet istdllet ga ut pd att man ska kunna ljuda/l&sa orden pa
korten. Allt beroende var eleven befinner sig.

Specialpedagog Marie Lund, som arbetat fér oss med det har laromedlet, har
undervisat i grundsérskolan i manga ar och arbetat mycket med elevers lastraning.
Hon sager att fokus ligger pa att méta eleven dar den befinner sig och i manga fall
kan det handla om att ge eleverna den logografiska delen av lasinlarningen och ibland
stannar det dar. For en del elever gar lasinlarningen vidare och da kan man med hjélp
av korten dels ljuda orden, dels ha kortet bredvid och skriva av ordet pa kortet och
dven skriva bokstav for bokstav pa smartboarden. Vill man sedan anvanda var digitala
version pa BonaPlay.se sa finns det valdigt manga fler mojligheter att arbeta med
stavning och bokstaver.



Koppling till laroplaner

I grundsarskolans ldroplan inom @mnesomraden finns &mnet kommunikation, dar
man kan lasa under syfte att:

"Undervisningen inom d&mnesomradet kommunikation ska syfta till att eleverna
utvecklar kunskaper i att samspela med andra och en tilltro till sin formaga att
aktivt pdverka sin situation. Eleverna ska ges forutsattningar att kommunicera

i olika sammanhang och kunna uttrycka sig med tydlig avsikt i tal och andra
kommunikationsformer. Darigenom ska undervisningen bidra till att eleverna
utvecklar sitt sprak och sin identitet.”

Genom undervisningen inom @mnesomradet kommunikation ska eleverna
sammanfattningsvis ges forutsattningar att utveckla sin formaga att

samspela med andra, tolka olika former av kommunikativa uttryck, séka information
fr@n olika kallor, och anvanda ord, begrepp, symboler och andra uttrycksséatt for
kommunikation.

I &rskurs 7-9

Samspela, tala och samtala:

Kanslor, hur de kan uttryckas och tolkas. Kroppssprak, tecken eller tal. Hur avsikt kan
uttryckas pd olika satt. Sprakets struktur, ordféljd och meningsbyggnad.
Kommunikationsverktyg. Hur de kan anvandas for att forstarka kommunikation.

Tolka och forsta:
Tolka kommunikativa uttryck, till exempel kroppssprak, tecken eller tal. Ordbilder
utifrdn elevens erfarenhet och intresse.

Amnesspecifika begrepp:
Ord, begrepp och symboler inom @mnesomradet kommunikation, till exempel for att
samspela med andra. Bokstavsformer och ljud utifran elevens erfarenhet och intresse.

Kunskapskrav for fordjupade kunskaper i slutet av arskurs 9 (efter elevens
forutsattningar):

Eleven forstar ocksa andra kommunikativa uttryck, kan tolka nagra elevnara
ordbilder och skriva elevnéira ord. Eleven forstar spraket i tal, sdnger, ljudlekar

och aterkommande beréttelser och kan aterberétta delar av innehallet. Dessutom
anvander eleven kommunikationsverktyg for att férmedla sig. Eleven anvander ord,
begrepp och symboler pa ett i sammanhanget relevant satt.

I grundsdrskolans laroplan i @mnet svenska star det:

Att ha ett rikt och varierat sprak &r betydelsefullt for att kunna forsta och verka i ett
samhaélle dar kulturer, livsdskddningar, generationer och sprdk méts. Undervisningen
ska aven bidra till att eleverna utvecklar tal, skrift och andra kommunikationsformer.
Vidare ska undervisningen bidra till att eleverna utvecklar sin lasférmaga och sitt
intresse for att lasa och skriva. Undervisningen ska ocksd ge eleverna méjligheter att
utveckla och férdjupa sin ord- och begreppsférstaelse.



Centralt innehdll i 3rskurs 1-3
Tala, lyssna och samtala:

Hur man kan anvanda omskrivningar och visuell forstarkning, till exempel bilder och
tecken, for att forstd och gora sig forstadd.

Kommunikation for olika syften. Lyssna, svara, fraga, beratta samt uttrycka énskemal
och kanslor. Kommunikations- och samtalsregler. Turtagning och talutrymme.

Hur man genomfoér presentationer infér en eller flera personer. Bilder och annat som
kan stodja presentationer.

I drskurs 4-6

Kommunikations- och samtalsregler i olika sammanhang, aven i digitala medier.
Turtagning, talutrymme, kroppssprak och mimik.

Hur anvander vi laromedlet?

Det behovs variation for effektivt
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forsta strategin och kdnna sig trygg i metodiken for att dérefter ldgga sin energi pa
lusten att fortsatta lara. Vi ser ocksa en stor vinst om pedagogen &r en god forebild
och visar hur arbetet kan genomféras. Pa sa vis stéttar vi eleven i proximala zonen.
Sa& med andra ord bérja i det enkla och bygg upp en trygghet for att sedan 6ka
svarighetsgraden. Kortlekarna kan anvdndas pa manga olika satt. Det &r viktigt att
det sker en anpassning till elevens forutsattning men dven lust och motivation.
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Den fysiska delen av laromedlet bestar av fyra kortlekar. Kortlekarna bestar av
frilagda, tydliga fotografiska bilder med text och illustrationer hur de tecknas.

Fyra teman finns:

e Djur - har finns vilda, tama, sma och stora djur.

e Mat & dryck - har finns forutom det man kan ata aven ord som ar angransande
som till exempel tallrik, sked och glas.

e Vardagsaktiviteter - har finns viktiga ord fér var sjalvstiandiga vuxenliv som till
exempel stada, tvatta, diska men ocksa kanslor som till exempel ledsen, arg glad.

e P3 kroppen - har finns de ord man behover for att prata om klader, farger och
annat man har pa kroppen sa som smycken och smink.

Sammantaget har man alltsa 200 ord och bilder med TAKK-illustrationer att arbeta
med. Det ar ord som man anvander ofta och som man behdver kunna uttrycka fér sin
sjalvstandighets skull.



Sa hir kan man anvanda kortlekarna

. Man lagger alla kort i en hég pa bordet. Spelare ett tar upp ett kort och ldser

exv katt. D& ska motspelaren (antingen till héger, den rakt 6éver eller hur man

nu bestdmt) visa hur man tecknar ordet katt. Om motspelaren klarar det far han
behalla kortet. Om inte laggs kortet underst i hégen. Spelet &r fardigt naralla kort
ar slut. Den som da har flest kort vinner.

. Man lagger alla kort pa bordet. Spelare ett tar upp ett kort och tecknar ordet

for katt. D@ ska motspelaren (antingen till hdger, den rakt éver eller hur man nu
bestamt) veta att det ar just tecknet fér katt som tecknas. Om motspelaren klarar
det far han behalla kortet. Om inte l1&ggs kortet underst i hdgen. Spelet &r fardigt
nar alla kort ar slut. Den som d& har flest kort vinner.

. Man lagger alla kort pa bordet. Spelare ett tar upp ett kort och tecknar ordet for

katt eller sdga det. D& ska motspelaren (antingen till hdger, den rakt dver eller

hur man nu bestamt) bokstavera ordet katt alternativt skriva det pa tavlan. Om
motspelaren klarar det far han behalla kortet. Om inte I&ggs kortet underst i hégen.
Spelet &r fardigt nar alla kort &r slut. Den som da har flest kort vinner.

Man kan lagga upp alla fyra kortlekarna i hdégar. Sen tar man en tarning. Om

man sldr 1 ska ens motspelare ta ett kort ur forsta kortleken som man ska kunna
antingen tecknet pa eller stava till. Om man slar 2 &r det hég 2, sl&r man 3 &r

det hog tre och 4,5,6 far man sjélv valja vilken hdg. Om man svarar ratt far man
behalla kortet. Den som da har flest kort vinner.

Det finns naturligtvis hundra andra satt att spela med de har kortlekarna. Jag har fullt
fortroende for att pedagogerna ute i skolorna kan anpassa spelen fér just sina elevers
behov. Det viktiga ar att man har ett material med bra bilder, med takk-illustrationer
och som innehaller ord som &r relevanta att lara sig.

De tva digitala delarna finns pa BonaPlay.se och ar gratis att anvanda.

Har foljer beskrivning pa hur man anvander dom.

Fragesportsapp

1-4 spelare kan spela, med var sin poangyta
nederst pa skarmen.

Man valjer forst den kortlek man vill
anvanda. Sedan valjer man vilket typ av spel
man vill spela. Detta finns att valja mellan:
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Ord - skriv det ord som beskriver bilden.

Bokstav - skriv den bokstav som saknas i ordet som beskriver bilden
TAKK - gor TAKK-tecknet for en bild

TAKK och ord - gor ratt TAKK-tecken foér en bild med ett ord pa.



Vardagsliv

Ord Bokstav TAKK TAKK och ord
Skriv det ord som beskriver bilden. En bokstav saknas i det ord som Gar TAKK-tecken for en bild. Gar TAKK-tecken fér en bild med
beskriver bilden. ord.

Du har spelarnas poangrakning nedtill i olika farger. Man aktiverar aktuell spelare genom att
trycka pa den farger.

Nere till vdnster finns en bla cirkel med fyrkanter i. Dar g@r du bakat for att till exempel byta
kortlek.

Det finns alltid méjlighet att trycka pa VISA SVAR. Om ordet &r for svart kan man ocksa
trycka pa NASTA for att fa upp ett annat ord.

Det finns latta ord, som GA, det finns svdrare ord som BORSTA TANDERNA. Anviand NASTA
for att hitta ett ord pa den nivan eleven befinner sig vid stavning.

Spelet &r slut nar sista kortet i kortleken har fatt ratt svar.

Digitalt TAKK-lexikon

P3 kroppen Mat och dryck

H&ar kan man soka efter ord/bild i fragesportappens
kortlekar. En TAKK-film med tecknet visas for sdkt
ord.

Du valjer forst i vilken kortlek du vill séka. Sedan
sdker du efter ordet. Séker du till exempel i
kortleken P& kroppen och skriver “ré” i sokrutan Vardagsliv
nedtill s& kommer alla ord som innehaller
bokstavskombinationen “ré” i den kortleken upp. I
detta fallet kommer alltsd orden réd, tréja och gron

upp.

Du kan forstds ocksa bara bladdra i kortleken for att
hitta ord du vill lara dig tecknet for.

Nfigra av orden ar samma tecken for. Till exempel tecknar man kyckling och héna likadant.
Darféor kommer samma filmklipp upp om du valjer héna och kyckling.



VARDAGSLIV - RAKNA

Vardagsliv L
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Har du fragor eller synpunkter pa det har laromedlet? D3 kan du kontakta oss pa
kontakt@bonasignum.se sa kommer vi att aterkoppla till er inom kort.

Vi som har arbetat med det har laromedlet ar:

Ann Gomér, projektledare, layout, sattning och redigerare for video
Marie Lund, specialpedagog som arbetat med radgivning géllande ordval
Maria Krafft Helgesson, TAKK-specialist och aktér

Benjamin Seipel, inspelningstekniker pa Mebia

Bjorn Nilson, programmering av digitala apparna

Bilderna &r gjorda av Carolina Stahlberg, Cecilia Héglund, Peter Roslund samt
bilder fran bildbanker.

TAKK-illustrationerna &r ritade av Henry Svahn p& Specialpedagogiska
skolmyndigheten.

Produktionsstéd till detta laromedel har erhallits frén
Specialpedagogiska skolmyndigheten.

B o .
Sig(:ll:f:n Ett Iaromedel fran Bona Signum AB.
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